PROGRAMA DE ESTUDIO

PYTHON
MODULO |

El curso de introduccion a python o python principiante tiene como objetivo introducir a los participantes
en los fundamentos de la programacion en python, un lenguaje de programacion de alto nivel,
interpretado, multiparadigma y multiplataforma. Python es un lenguaje muy popular y versdtil que se
utiliza para diversas aplicaciones como desarrollo web, andlisis de datos, inteligencia artificial, ciencia,
educacion, etc.

El curso estd disefiado para personas que no tienen experiencia previa en programacion o que quieren
aprender los conceptos bdsicos de Python. El curso tiene una duracion aproximada de 50 horas cdtedras y
se imparte mediante clases tedricas y prdcticas con ejercicios y ejemplos. El curso requiere que los
participantes tengan acceso a un ordenador con python instalado o a un entorno online como Google
Colab. El curso proporciona los materiales necesarios para el aprendizaje como apuntes, diapositivas,
cédigos y recursos adicionales.

Dirigido a:

e Aspirantes a desarrolladores, estudiantes curiosos y profesionales en busca de dominar Python
desde sus cimientos.

® Para quienes estan listos para desatar su potencial en el mundo de la programacién, ya sea que
estén dando sus primeros pasos en el cddigo o busquen consolidar sus conocimientos con una
base sdélida.

e Autodidactas que posean conocimientos en el lenguaje de programacion Python, busquen
obtener una certificacion para avalar sus habilidades.

Datos importantes

Fecha del Inicio: Sdbado 03 de febrero de 2024

Horario: 08:00 hs a 11:30 hs.

Modalidad: Presencial en Element Tech Academy

Inversidn: 3 cuotas mensuales de Gs 170.000.-

Incluye: Acceso a nuestra plataforma de capacitacidon. Materiales y certificacidn de participacién al taller
con 50 horas catedras.

Observaciones:

1. Las inscripciones cierran el 01 de febrero 2024

2. Cupos limitados para una atencion personalizada.

3. No se reservan cupos. Solo se aseguran los lugares una vez abonado el costo de la inscripcién.
4. Consulte sobre descuentos por grupos, o capacitacién cerrada para su empresa.

Objetivos

Dominio de los Fundamentos de Python: El primer objetivo de este curso es proporcionar a los
estudiantes una comprension sélida de los conceptos fundamentales de la programacién en Python. Al
finalizar el médulo 1, los estudiantes estardn capacitados para declarar, asignar y emplear variables de
diferentes tipos de datos, desde nimeros hasta cadenas. Asimismo, comprenderan profundamente las
diferencias entre tipos de datos mutables e inmutables, y podran realizar conversiones entre ellos.
Ademds, los estudiantes seran capaces de emplear con destreza operadores aritméticos, relacionales,
l6gicos y de pertenencia en la creacidon y evaluacion de expresiones validas. Comprenderan las reglas de
precedencia y asociatividad de los operadores, y podrdn manipular el orden de evaluacion mediante el
uso de paréntesis. Finalmente, estaran cdmodos obteniendo datos del usuario y mostrandoles usando las
funciones input y print. Habran adquirido habilidades para leer y escribir datos en archivos de texto y
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binarios. Este primer mdédulo establecera una base sélida para el dominio progresivo de los conceptos a lo
largo del curso.

Competencia en Estructuras de Control y Tipos de Datos Avanzados: El segundo objetivo de este curso se
centra en fortalecer las habilidades de programacion de los estudiantes al enfrentar desafios mas
complejos. Al completar el médulo 2, los estudiantes seran capaces de emplear las funciones integradas
de Python, como print, input, len, range, type, entre otras, para simplificar la ejecucion de tareas
comunes. Dominaran la manipulacién de listas y tuplas, aprendiendo a crear, acceder, modificar y eliminar
elementos, ademas de ser competentes en la iteracidn a través de estos tipos de datos mediante bucles
for. De manera similar, seran habiles en la gestidn de diccionarios y conjuntos, pudiendo crear, acceder,
modificar y eliminar elementos, y emplear métodos y operadores especificos para su manipulacion. Este
maddulo también establecerd las bases para la programacion orientada a objetos (POO), preparando a los
estudiantes para el ultimo mddulo del curso. Con estos dos objetivos, los estudiantes estaran bien
equipados para abordar problemas de programacién de manera efectiva y comprender los conceptos
esenciales que subyacen en la creacidén de soluciones informaticas robustas y eficientes.

Contenido a desarrollar:

Unidad 1

— Aprender a declarar, asignar y utilizar variables de diferentes tipos de datos en python, tales como
numeros, cadenas, entre otras. También se espera que los estudiantes comprendan las diferencias entre
los tipos de datos mutables e inmutables, y cémo convertirlos entre ellos.

— Utilizar los operadores aritméticos, relacionales, l6gicos, de asignacion y de pertenencia en python, asi
como a formar expresiones validas y evaluar su valor. También se espera que los estudiantes conozcan las
reglas de precedencia y asociatividad de los operadores, y cdmo usar paréntesis para modificar el orden
de evaluacion.

— Obtener datos del usuario mediante la funcién input y mostrar datos al usuario mediante la funciéon
print en python. También se espera que los estudiantes aprendan a leer y escribir datos en archivos de
texto y binarios.

— Escribir estructuras de control condicionales (if, elif, else) e iterativas (for, while) en python, asi como a
definir y llamar funciones con paradmetros y valores de retorno. También se espera que los estudiantes se
familiaricen con las palabras clave break, continue, pass y return, y como afectan el flujo del programa.
Unidad 2

— Emplear las funciones integradas de python, tales como print, input, len, range, type, etc., que facilitan
la realizacidn de tareas comunes. También se espera que los estudiantes sepan cdmo consultar la
documentacion de las funciones y cémo usar la funcidn help para obtener informacién sobre su uso y
parametros.

— Crear, acceder, modificar y eliminar elementos de listas y tuplas en python, que son tipos de datos
secuenciales que almacenan colecciones de valores. También se espera que los estudiantes aprendan a
utilizar métodos y operadores especificos para listas y tuplas, asi como a iterar sobre sus elementos con
bucles for.

— Crear, acceder, modificar y eliminar elementos de diccionarios y conjuntos en python, que son tipos de
datos asociativos que almacenan pares clave-valor y valores Unicos respectivamente. También se espera
gue los estudiantes aprendan a utilizar métodos y operadores especificos para diccionarios y conjuntos,
asi como a iterar sobre sus elementos con bucles for.

Unidad 3

— Detectar y manejar errores o situaciones andmalas que puedan ocurrir durante la ejecucién de un
programa en python mediante las instrucciones try, except, else y finally. También se espera que los
estudiantes aprendan a generar sus propias excepciones mediante la instruccidn raise y a definir sus
propias clases de excepciones mediante la palabra clave class.

— Organizar el cédigo en diferentes archivos o médulos en python mediante la instruccion import.
También se espera que los estudiantes aprendan a utilizar mddulos estandar o externos que proveen
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funcionalidades adicionales para diferentes areas o aplicaciones como math, random, datetime, os, sys,
requests, numpy, pandas, etc.

— Aprender los conceptos basicos de la programacidn orientada a objetos en python como clase, objeto,
atributo y método. También se espera que los estudiantes aprendan a definir sus propias clases mediante
la palabra clave class e inicializar sus objetos mediante el método especial __init__. Ademas se espera que
los estudiantes aprendan a utilizar la herencia para crear subclases que extiendan o modifiquen las
caracteristicas de las superclases.

Instructor

Soy Licenciatura en Ciencias Informaticas con mas de 10 afios de experiencia en el desarrollo de software
utilizando diversos lenguajes y herramientas informaticas. También cuento con una Especialidad en
Didactica Universitaria y una experiencia de 4 afios dictando cursos Universitarios.

Me apasiona todo lo relacionado con la tecnologia, y especialmente Aprendizaje de Maquina(ML) y la
Inteligencia Artificial(lA).

Jesus Oviedo Riquelme
Licenciatura en Ciencias Informaticos
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